TECHNOLOGIE : Ressource Aide

Dominante : Informatique résumé des langages et algorithmes

LES ACTIONS :
Robot prog
| l
| Avancer | ‘ Marquer |
[ [
l l
| Tourner a gauche| ‘ Demarguer |

|
| Tourner & droite |
[

Mblock

avancer ~ [ERERCEEY 0~ )

3 la vitesse TR

joue la note (W beat

mettre la DEL sur la carte rouge E1R vert (B bleu G

[lg= creme solaire

e

pause 5000
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Scratch

/: aler 3 x: @vy: @

a @ degres
tourner #) de €8 degrés

regler la DEL de la carte en rouge @ vert bleu @
jouer le son

s'orienter

4

Arduiblock Blocky

"1 Mot Gauche - | activée

[, 1 Mot Droite -
pins mm[tm | speed [ slow |

T

Braoche D2
Statut ON

éé;ﬁe" S —

{ attendre pendant

afficher surle LCD
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LES BOUCLES:

Robot prog

|
TantQue Non Murenface

Fin TantQue
T

1
Pour i = 1 jusque 6

| Tourner 3 Qauchel

| | AvancerAuMur | |

Suivant

7
b/

s
\

mettre PEGL=Md = distance mesurée par le capteur

répéter mfois
.avancer de &)

=,

répéter jusqu'a couleur touchéee?

avancer de @)

Picaxe

S| letb0=b0+1

Arduiblock

o)1k

Instructions

WO Capteur de niveaw d'eau

si
Alors exécute...

Relais ‘:_
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Scratch

répéter €D fois

attendre jusqu’a

réepeter jusgu’a

répeter indéfinimeant

faire sortie

faire | sortie

| attendre pendant

um—

jusgu’a ce gue l'entrée |
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Robot prog

Avancer

Murenface

Fin

si touche fléche droite pressée?

3

' tourner (A de @ degrés
(3
attendre (Y secondes

distance > . alors

mettre la DEL sur la carte

{3
3 I3 vitesse 0N
sinon
mettre la DEL sur la carte
{3

joue la note C-ED beat M

LES CONDITIONS : P3/4

Picaxe Scratch

couleur touchée ? _alors

cacher

montrer

_________________________ si touche FiEELETM pressée ? alors
- Test conditionnel - Test conditionnel 3

© sUr une entrée | . . sUrune variable: 1

avancer de @

sinon

avancer de €[

1000 FLAMME - & activée -

E -8 BUZZER activee

si . if surface color is .

Alors exécute...
do 7" setlight color [

Alors exécute. ..

: si l'entrée est
Si - Sinon —— o
| [ ELEC-AIMANT - I activée

et e [ T ELEC-AIMANT _ Jf désactivee

i irdersactionfine-end color is

sse | chere CIEI v

' TEStE RO TCE -V
Alors exécute... B




TECHNOLOGIE : Ressource Aide

Dominante : Informatique résumé des langages et algorithmes

Robot prog

. nbpas=0.
T

Avancer

nbpas =nbpas + 1

a

| | allerversky ||
|

Mblock

mettre a  distance +

distance < [ . alors

mettre la DEL sur la carte

14

montrer la variable
cacher la variable

mettre [METRd = [

ajouter 3 [MRREERA €

LES VARIABLES :
Picaxe Scratch
infrain b la mesure ultrason placé dans variable b0

Afficher la valeur de la variable b0
e VOIR Mblock (idem)

Ajouter a une variable

Soustraire & une variable | '#P0=b0-1

: Test sur la valeur d’'une variable
Blocky

Arduiblock

Nom de la variable /Towicw|
Valeur

Définir une variable entiére S .“,n.-'. .' ‘

Teste DI W
Hom| de' La variahle E‘l_-_

Declare une variable numerique
valeur 1

mettre [MUEEIMd @ luminosité mesurée sur le ENEERCINCEIM
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